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การตัดต่อวิดีโอที่สมบูรณ์คงขาดเสียงประกอบไม่ได้  เสียงประกอบเป็นตัวสำคัญ  ส่วนมากเสียงจะมาพร้อมกับคลิปวิดีโอ  หากเราต้องการคุณภาพของเสียงที่ดีขึ้นก็จะต้องมาปรับแต่งกันใหม่  หรือจะนำเสียงจากแหล่งอื่นๆ  เข้ามาใช้งาน  หรือจะนำเสียงจากแหล่งอื่นๆ  เข้ามาใช้งาน  ดังนั้น เราต้องมาทำความรู้จักกับวิธีจัดการกับเสียง  เพื่อให้ได้เสียงวิดีโอที่สมบูรณ์
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ไฟล์เสียงดนตรีในโปรแกรม  VideoStudio  Editor  มีอยู่แล้วจำนวนหนึ่ง  ถ้าหากต้องการเพิ่มไฟล์เสียงที่อยู่ในเครื่องคอมพิวเตอร์เข้ามา  ก็สามารถทำได้โดยการดึงเข้ามาเก็บไว้ในส่วนของ  Library  ก่อน

(
เพิ่มไฟล์เสียงใหม่เข้ามาใช้ใน  Library

นำเสียงจากข้างนอกเข้าไปใช้ในโปรแกรม  VideoStudio Editor  แล้วนำไปเก็บไว้ใน  Library  ก่อนนำไปใช้งาน
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(
นำเสียงใหม่เข้ามาใช้งานใน  Library

เรียกใช้ไฟล์เสียงจาก  Audio  Gallery  นำมาวางใน  Timeline  ตรงตำแหน่ง  Voice Track  หรือ  Music Track
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แผ่นซีดีเพลงออดิโอที่ใช้เปิดในรถยนต์หรือใช้เปิดในเครื่องเล่นที่บ้าน  การที่เราจะดึงไฟล์เพลงออดิโอออกมาใช้งานนั้นเป็นเรื่องยาก  แต่ในโปรแกรม  VideoStudio  Editor  สามารถทำได้ โดยการอัดเสียงจากออดิโอเข้ามาใช้งานในรูปแบบ  wav

(
เพิ่มไฟล์เสียงเข้ามาใช้งานจาก  Audio CD

นำไฟล์เสียงเพลงจากแผ่นเพลง  Audio CD ที่มีนามสกุล  .CDA  แปลงไฟล์เข้ามาใช้งานในรูปแบบสกุล  .wav  ก่อนนำไฟล์เสียงไปใช้งาน
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บางครั้งการตัดต่อวิดีโอก็ต้องการเสียงบรรยายสดๆ  ลงไปเสริมในงานตัดต่อ  เพื่อให้งานตัดต่อวิดีโอมีสีสันเพิ่มขึ้น  จะประกอบไปด้วย  3  ขั้นตอน  เริ่มจากเตรียมไมโครโฟนอัดเสียงแล้วเซตไมโครโฟนก่อนอัดเสียง  สุดท้ายก็เริ่มอัดเสียงกัน
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(
เตรียมไมโครโฟนอัดเสียง

ก่อนที่จะอัดเสียงได้ต้องเตรียมอุปกรณ์  เช่น  ไมโครโฟนสำหรับคอมพิวเตอร์ซึ่งจะใช้แจ็คที่เสียบแบบหัวเล็ก  ซึ่งจะต่างกับไมโครโฟนที่ใช้กับเครื่องเล่น  VCD  หรือ  DVD  ที่ใช้ร้องคาราโอเกะ  สำหรับวิธีการติดตั้งก็ให้เสียบตรงช่องสีชมพู  เรียกกันว่าช่อง  Microphone  ซึ่งเป็นช่องเสียงของไมโครโฟน  จะมีสัญลักษณ์ดังนี้
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(
ติดตั้งไมโครโฟนเข้ากับเครื่องคอมพิวเตอร์

หลังจากที่เตรียมไมโครโฟนแล้ว ในหัวข้อนี้เราจะมาติดตั้งไมโครโฟนเข้ากับเครื่องคอมพิวเตอร์  เป็นขั้นตอนที่ไม่ยากแต่ก็อยากแนะนำเพราะการ์ดเสียงมีด้วยกัน  3  ช่อง สำหรับบางท่านที่ไม่คุ้นเคยอุปกรณ์คอมพิวเตอร์อาจจะเสียบผิด  แล้วจะอัดไม่ได้
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(
  สีชมพู
     เป็นช่องเสียบไมโครโฟน

(
  สีเขียว     เป็นช่องเสียบลำโพงหรือหูฟัง

(
  สีฟ้า
     เป็นช่องนำสัญญาณเสียงเข้ามาในเครื่องคอมพิวเตอร์  



     เช่น เสียงจากกล้องวิดีโอ



(
เซตไมโครโฟนก่อนอัดเสียง

ก่อนที่จะเริ่มอัดเสียง  เราะจำเป็นต้องมาเซตค่าไมโครโฟนกันก่อน  เพื่อเปิดการทำงานของไมโครโฟน
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(
เริ่มอัดเสียงกัน

หลังจากที่ได้ติดตั้งไมโครโฟนและเซตระบบเสียงไมโครโฟนเรียบร้อยแล้ว ขั้นตอนต่อไปจะอัดเสียง
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เสียงวิดีโอที่ได้มาอาจเป็นเสียงที่ดีในระดับหนึ่ง  แต่เราสามารถที่จะปรับแต่งเสียงเพิ่มเติมได้  เช่น การตัดเสียงบางส่วนที่ไม่ต้องการ  การกำหนดให้เสียงค่อยๆ เบาลง หรือค่อยๆ ดังขึ้น และการลดเสียง – เพิ่มเสียง  เป็นต้น

1)
ตัดต่อเสียงที่ไม่ต้องการ

คลิปเสียงที่ติดมากับคลิปวิดีโอ บางช่วงเราอาจไม่ต้องการเสียงพูด  เพราะต้องการใส่เสียงเพลงหรือดนตรีประกอบ ดังนั้น เราจึงต้องมาตัดเสียงส่วนที่ไม่ต้องการทิ้ง
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2)
ตัดเสียงพูดออกจากคลิปวิดีโอ  (Mute)

ให้แบ่งเสียงออกเป็น  2  ส่วนก่อน  ซึ่งเสียงส่วนแรกที่แบ่งออกจะเป็นเสียงที่ไม่ต้องการ แต่จะนำมาใส่เสียงแบ็คกราวน์หรือเสียงบรรยายแทน
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3)
กำหนด  Fade – in/Fade - out

Fade – in  คือ  การกำหนดให้เสียงค่อยๆ ดังขึ้นในตอนเริ่มต้นทีละน้อยจนถึงระดับความดังที่ต้องการ  เพื่อให้เกิดความนุ่มนวลของเสียงประกอบ  เช่น  Fade – out  คือ  การกำหนดให้เสียงในตอนท้ายค่อยๆ เบาลงจนเงียบไป  ซึ่งมีการกำหนดได้ดังนี้
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4)
ปรับระดับเสียงด้วย  Volume  Control

การปรับระดับเสียงด้วย  Volume Control  คือ  การปรับระดับเสียงของคลิปเสียงทั้งคลิปพร้อมๆ กัน  ตั้งแต่ต้นจนจบคลิปเสียง
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5)
ปรับระดับเสียงเป็นช่วงๆ  ด้วย  Audio View

การปรับระดับเสียงบนเส้น  Volume rubber banding  คือ  การปรับระดับเสียงบนเส้นสีแดงคาดกลางเส้นเสียงที่อยู่ในแต่ละคลิปเสียง ซึ่งจะสามารถปรับระดับเสียงได้เฉพาะในโหมด  Audio View เท่านั้น  การปรับระดับเสียงโดยใช้เส้น  Volume rubber banding  จะทำให้เสียงช่วงที่ต้องการเบาลงหรือดังขึ้นเป็นช่วงๆ  ได้ตามความต้องการ
[image: image40.png]



[image: image41.png]



[image: image42.png]






Audio Mixing Panel  เป็นเหมือนเครื่อง  Mix  เสียงที่สามารถปรับแต่งเสียงได้พร้อมๆ กันทุก Track เป็นการปรับระดับเสียงจาก  Audio View  สามารถปรับเสียงพร้อมๆ กันทั้ง 4 Track หรือจะเลือกปรับเฉพาะ  Track  ที่ต้องการก็ได้  เช่น  ปรับระดับเสียงให้ดังขึ้นเฉพาะ  Video  Track  ก็ให้ปิดการทำงาน  Overlay Track, Voice Track  และ  Music Track  เป็นต้น
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(
การใช้งาน  Audio  Mixing  Panel

ให้เลือกปรับระดับเสียงเฉพาะ  Track  ที่ต้องการ  ถ้าไม่ต้องการปรับระดับเสียง  Track  ไหนก็ให้ปิด  Track  นั้นได้  เมื่อปรับเสร็จก็ให้เปิดทุก Track  เพื่อทดสอบเสียงที่ได้ปรับไป
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(
การปรับระดับเป็น  5.1  Surround

เป็นการปรับระดับเสียงแบบปกติทั่วๆ ไปให้เป็นระบบเสียง 5.1 Surround  ซึ่งระบบ 5.1 Surround  จะมีตัวลำโพง 5 ตัว วางทำมุม 180 องศา  เพื่อให้เสียงที่ออกมาดูมีมิติและสมจริง คุณคงเคยได้ยินเสียงแบบนี้ในระบบ Home Entertainment  โดยการกำหนดตำแหน่งการวิ่งของเสียง  เช่น  เสียงยิงปืน  จะวิ่งจากลำโพงซ้ายผ่านไปทางขวา หรือแม้แต่เสียงรถวิ่งผ่าน
[image: image49.png]Ciccicicciic
66 [Gi[Gi G G G





[image: image50.png]Modiying your project setings may clear the cache for
videa/audia preview and the unda/ieds functons. Do you
wart to continue?





[image: image51.png]Airibute’ Surround Sound Mixer
@ S >

B





[image: image52.png]> Freed
- 3
“

«

Sumound Sound Mixer









เป็นการแต่งเสียงโดยการใส่  Filter  จะสามารถปรับลักษณะของเสียงให้มีลูกเล่นเพิ่มขึ้น  เช่น  การลบเสียงรบกวนในเสียงหรือการปรับเสียงให้เหมือนอยู่ในโรงยิม  เป็นต้น  จะสามารถใช้กับเสียงบรรยายหรือเสียงดนตรีที่อยู่ใน Voice Track และ Music Track  เท่านั้น

(
การใช้งาน  Audio Filter

เลือกเสียงที่จะนำมาใส่  Filter  แล้วเลือก  Filter  ที่ต้องการนำมาใส่ให้คลิปเสียง
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ใบความรู้ที่ 7 การใส่เสียงประกอบให้งานวิดีโอ  (Audio)





1. เพิ่มไฟล์เสียงใหม่เข้ามาใช้ใน  Library





คลิกแท็บ  Audio











1





คลิกปุ่ม  Load Audio











2





คลิกเลือกไฟล์เสียงที่ต้องการนำเข้ามาใช้งาน











3





คลิกปุ่ม  Open











4





	การเพิ่มไฟล์เสียงเข้ามาเก็บไว้ใน  Library  เราสามารถที่จะดึงไฟล์เสียงเข้ามาใช้งานได้หลายสกุล  เช่น  .wav,  .mp3  หรือแต่  .cda  (ไฟล์เพลงออดิโอ)





คลิกเลือกเสียงที่ต้องการ











2





คลิกแท็บ  Audio











1





แดรกเมาส์นำเสียงมาวางที่


Voice Track











3





ได้เสียงตรงตำแหน่งที่ต้องการ











4





ทดลองเล่นโดยคลิกปุ่ม  Play











5





2. เพิ่มไฟล์เสียงเข้ามาใช้งานจาก  Audio CD





คลิกที่  Import  from  Audio  CD











1





คลิกเลือกโฟลเดอร์จัดเก็บไฟล์เสียงที่แปลง











5





คลิกปุ่ม  OK











6





คลิกปุ่ม  Browse











4





คลิกเลือกเลือกเพลง  Audio  CD


ที่ต้องการแปลง











3





คลิกเลือกไดรว์ที่ใส่แผ่นเพลง  Audio  CD











2





คลิกเลือกชนิดของไฟล์ที่จะแปลงเพลง  Audio CD











7





คลิกปุ่ม  Rip
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โปรแกรมกำลังแปลงไฟล์เพลง  Audio CD  เป็นไฟล์  wav
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เมื่อเสร็จแล้วคลิกปุ่ม  Close
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 ไฟล์เสียงจะถูกนำมาจัดเก็บไว้ใน  Library
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ไฟล์เสียงจะถูกนำเข้ามาใช้งานใน  Music  Track  แบบอัตโนมัติ
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3. อัดเสียงลงในโปรแกรมจากไมโครโฟน





เตรียมไมโครโฟนที่มีแจ็คขนาดเล็กสำหรับคอมพิวเตอร์





เสียบที่ช่องสีชมพู  (Microphone)





ดับเบิลคลิก  Volumn  บนทาสก์บาร์











1





 คลิกเมนู Options>


Properties











2





คลิกปุ่ม  OK











5





คลิกเลือก  Microphone











4





คลิกเลือก  Recording











3





คลิกเลือก  Select
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ปรับระดับเสียงที่จะอัด
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คลิกเลือกช่วงเวลาที่จะเริ่มอัดเสียง











1





คลิกที่  Record Voice











2





คลิกปุ่ม   Start  แล้วเริ่มบันทึกเสียง











3





คลิกปุ่ม  Stop  เมื่อบันทึกเสียงเสร็จเรียบร้อย











4





นำเข้ามาใช้งานใน  Voice Track  แบบอัตโนมัติ
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	หลังจากที่อัดเสียงโดยใช้โปรแกรม  Ulead  VideoStudio 10 Plus  แล้ว  แต่ไม่มีเสียงที่อัดลงไปในโปรแกรมเลย  เมื่อทดลองเช็คเสียงในระบบ  Windows  ก็ไม่มี  แสดงว่าไดรเวอร์การ์ดเสียงอาจจะมีปัญหาก็ได้ให้ลงไดรเวอร์ใหม่อีกครั้ง  ถ้าเป็นการ์ดเสียงแบบ  On Board  ก็ให้ติดตั้งไดร์เวอร์จากแผ่นไดรเวอร์เมนบอร์ด  แต่ถ้าติดตั้งไดรเวอร์ไปแล้วก็ยังไม่สามารถใช้งานได้  อาจเป็นเพราะการ์ดเสียงอาจจะเสียง  ดังนั้น ให้ปิดฟังชันก์การทำงานในโปรแกรม  BIOS  แล้วซื้อการ์ดเสียงแบบ  PCI  มาใส่  เท่านี้ก็สามารถใช้งานเสียงได้แล้ว





4. เทคนิคการปรับแต่งเสียง





คลิกที่  Audio  View











1





แสดงลูกคลื่นเสียง


พร้อมทั้งปรับแต่ง











2





ทดลองฟังเสียงก่อน











3





แดรกเมาส์ส่วนต้นเสียงที่ต้องการตัดออก











4





แดรกเมาส์ส่วนปลายเสียงที่ต้องการตัดออก











5





ได้เสียงที่ต้องการนำมาใช้งานแล้ว
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	การตัดเสียงที่ไม่ต้องการสามารถทำได้หลายวิธี  โดยเลือกคลิปเสียงปรับระดับที่อยู่ใน  Voice  Track  หรือ  Music Track  จากนั้นก็เลื่อน  Trim Handles  ส่วนต้นเสียงและส่วนปลายเสียง  เพื่อตัดส่วนที่ไม่ต้องการทิ้ง





	ในการตัดเสียงต่างๆ  ออกจากคลิปวิดีโอ  ถ้าจะให้ตัดได้ง่ายๆ ก็ควรใช้เครื่องมือที่ช่วยในการอำนวยความสะดวกในการตัดเสียงที่ไม่ต้องการ  หรือแม้แต่การตัดเสียงเพื่อแบ่งวรรค  เครื่องมือนั้นก็คือ    เป็นเครื่องมือที่ขยายลูกคลื่นเสียงให้ใหญ่ขึ้นเพื่อง่ายในการตัดต่อเสียงอย่างถูกต้อง





คลิกช่วงเวลาที่ต้องการตัดแบ่งคลิปเสียง





ได้คลิปเสียงที่ถูกแบ่งออกแล้ว





คลิกปุ่ม  Cut clip based on Jog Slider position





คลิกเลือกคลิปเสียงที่ต้องการตัดเสียงแทรก





คลิกเมนู  Clip>Mute





คลิปเสียงนั้นก็จะถูกตัดออก





	การแบ่งคลิปวิดีโอออกเป็นส่วนๆ ก็เพื่อนำไฟล์เสียงที่อยู่ในคลิปวิดีโอช่วงนั้นออกไปแล้ว จึงใส่เสียงดนตรีหรือเสียงบรรยายเข้าไปแทน  แต่ยังคงมีความยาวของคลิปวิดีโอดังเดิม  จะตัดออกเพียงช่วงเสียงของคลิปวิดีโอเท่านั้น





คลิกเลือกคลิปเสียงที่ต้องการ











1





คลิกเมนู  Clip>Fade-in











2





คลิปเสียงนั้นก็จะถูกกำหนดให้


ค่อยๆ ดังขึ้น











3





คลิกเมนู  Clip>Fade-out











4





คลิปเสียงนั้นก็จะถูกกำหนดให้


ค่อยๆ เบาขึ้น
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คลิกเลือกคลิปเสียงที่ต้องการ











1





ปรับระดับเสียงให้ดังขึ้นจาก


Clip  Volume











2





คลิกปุ่ม  Play ทดลองฟังเสียงที่ถูกเพิ่มความดัง
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	การปรับระดับเสียงให้คลิปเสียงนั้น เราสามารถปรับได้ตั้งแต่ 0 – 500  เปอร์เซ็นต์  แต่คลิปเสียงบน  Timeline  ก็จะไม่มีการเปลี่ยนแปลงขนาดของลูกคลื่นให้เห็น  ลูกคลื่นจะเท่าเดิม  จนกว่าจะได้ทดลองฟัง  ถึงจะรู้ว่าคลิปเสียงนั้นได้ปรับระดับเสียงให้ดังขึ้นแล้ว





	บางครั้งคลิปเสียงมีความยาวมาก แล้วเรารู้ช่วงเวลาที่ต้องการตัดต่อเสียงที่แน่นอนได้อย่างไร  มีเทคนิคพิเศษสำหรับมืออาชีพมาแนะนำ  นั่นคือ การใช้  Mark Point Timeline  วิธีการก็ไม่ยุ่งยาก  โดยนำเมาส์มาวางตรงช่วงเวลาที่ต้องการจะแสดงช่วงเวลาบน  Timeline  ขึ้นมา  หลังจากนั้นก็ให้คลิกตรงช่วงเวลาที่ต้องการ  Mask  Point  การตัดเสียงที่มีความยาวมากๆ  ก็จะแม่นยำขึ้น





คลิกที่  Volume  rubber  banding  ตรงตำแหน่งที่ต้องการ











1





แดรกเมาส์ลง  เสียงช่วงนั้นก็จะค่อยๆ เบาลง











2





คลิกที่  Volume  rubber  banding  ตรงตำแหน่งที่ต้องการ
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	หลังจากที่ปรับระดับเสียงบนเส้น  Volume rubber banding  ไปแล้ว บางครั้งเราไม่จำเป็นต้องใช้เสียงที่ปรับนั้นอีก  จึงไม่จำเป็นต้องไปดึงเส้น  Volume rubber banding  ให้กลับมาตำแหน่งเดิมทุกจุด  เพราะมีวิธีที่ง่ายกว่านั้นเพียงคลิกขวาที่คลิปเสียงบนเส้น  Volume rubber banding  แล้วเลือกคำสั่ง  Reset  Volume





5. การใช้งาน  Audio Mixing Panel





คลิกปิด  Track  ที่ไม่ต้องการปรับระดับเสียง
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คลิกปุ่ม  Play











2





เสียงใน  Video  Track  จะดังขึ้น











3





ภาพวิดีโอจะแสดงไปเรื่อยๆ พร้อมเสียง











4





เลื่อนแถบ  Volume Fader


ลงในช่วงที่ต้องการลดเสียง
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เส้น  Volume rubber banding  จะแสดงระดับความดังของเสียงลดลงตาม
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คลิกที่  Enable  5.1  Surround











1





คลิกปุ่ม  OK











2





คลิกปุ่ม  Play
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แสดงไฟล์เสียงเป็นระบบ 5.1 Surround
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	การปรับทิศทางเสียงในระบบ 5.1 Surround  จะมีอีก 2 ส่วนที่ต้องปรับ คือ Center กับ Sub-woofer ซึ่งมีผลต่อระบบของเสียงหลังจากการปรับอย่างชัดเจน  แต่ถ้าต้องการจะยกเลิกการปรับค่าก็ให้คลิกขวาเพื่อกลับค่ามาตรฐาน





	การปรับทิศทางเสียงโดยใช้  Enable 5.1 Surround  จะมีผลต่อระบบเสียงวิดีโอโดยตรง ควรศึกษาให้แม่นยำก่อนนำไปใช้งานจริง  เพราะการปรับแต่งทิศทางของเสียงจะเหมาะสำหรับวิดีโอที่ตัดต่อเหมือนภาพยนตร์ที่ต้องการเสียงแบบสมจริง  เช่น  เสียงเครื่องบินที่บินจากซ้ายมาขวา  เสียงจึงวิ่งจากลำโพงซ้ายมาลำโพงขวาเช่นกัน  ดังนั้น  บางครั้งงานตัดต่อจึงไม่เหมาะสำหรับใช้ระบบเสียง 5.1 Surround





6. การใช้งาน  Audio  Filter





คลิกคลิปเสียงจากช่อง


Voice  Track











2





คลิกปุ่ม  Timeline  View











1





คลิกที่  Audio  Filter
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คลิกปุ่ม  Add











5





เลือก  Filter  ที่ต้องการ
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คลิกปุ่ม  OK
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ได้  Filter  ที่นำมาใส่เสียง
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Filter  ถูกใส่ให้กับคลิปเสียงแล้ว
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คลิกปุ่ม  Play ทดลองฟังเสียงที่ได้ปรับไป
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	Audio Filter  ที่จะนำมาใช้งานทั้งหมด  8  Filter  แต่ละ  Filter  จะมีความหมายที่แตกต่างกันดังนี้


�





	(	Amplify  เป็นการขยายเสียงให้ดังขึ้น


	(	Long Echo  เป็นการใส่เสียงให้ดังก้องยาวๆ


	(	Normalize  เป็นการปรับระดับเสียงให้เท่ากันแบบอัตโนมัติ


	(	Pitch Shift  เป็นการเปลี่ยนค่าความถี่เสียง  จากเสียงผู้หญิงเปลี่ยนเป็นเสียงผู้ชาย


	(	Remove Noise  เป็นการลบเสียงรบกวนออกจากไฟล์เสียง


	(	Reverb  เป็นการปรับอัตราเสียงสะท้อน


	(	Stadium  เป็นการปรับเสียงให้ดังก้องอยู่ในห้องหรือสนามกีฬา


	(	Volume Leveling  เป็นการปรับระดับความดังของเสียง


ซึ่ง  Audio Filter  บางตัวสามารถที่จะปรับแต่งเพิ่มเติมได้โดยคลิกปุ่ม  Options  แล้วปรับแต่ง  Audio Filter  ตามความต้องการ





�








