กิจกรรม เรื่อง เกมทายใจ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7   หลักการแก้ปัญหากับภาษาคอมพิวเตอร์
คำสั่ง ให้นักเรียนฝึกการแก้ปัญหาอย่างมีเหตุผลด้วยเกมทายใจ 
วิธีการเล่น ในการเล่นเกมต้องใช้ผู้เล่น 2 คน คนที่หนึ่งคือ ผู้กำหนด เป็นคนกำหนดเลข 3 ตัวที่ไม่ซ้ำกันโดยเลือกจากกลุ่มตัวเลข 1-9 และอีกคนหนึ่งคือผู้ทาย เป็นผู้ทายตัวเลข 3 ตัวที่ไม่ซ้ำกันที่ผู้กำหนดให้กำหนดไว้แล้ว หลังจากที่ผู้ทายทายเลขแต่ละครั้ง ผู้กำหนดต้องให้รายละเอียดว่าตัวเลขที่ทายมานั้นถูกต้องกี่ตัว และในกรณีที่ตัวเลขที่ทายมาถูกตำแหน่งด้วยก็ต้องบอกว่าถูกตำแหน่งกี่ตัว เช่น ถ้าตัวเลขที่กำหนดไว้เป็น 815 และผู้ทายทายว่า 123 ผู้กำหนดต้องแจ้งว่าตัวเลขที่ทายนั้นถูก 1 ตัว และไม่มีตัวใดถูกตำแหน่ง
ตัวอย่าง

	เลขที่ทาย
	จำนวนเลขที่ถูก
	จำนวนเลขที่ถูกตำแหน่ง

	123
	1
	-

	456
	1
	-

	789
	1
	-

	156
	2
	-

	158
	3
	-

	815
	3
	3


