กิจกรรม เรื่อง เกมข้ามฝั่ง 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7   หลักการแก้ปัญหากับภาษาคอมพิวเตอร์
คำสั่ง ให้นักเรียนฝึกการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบด้วยเกมข้ามฝั่ง 
เกม
เกมที่ 1  เกมเขมือบ  คลิกเข้าเล่นเกม
วิธีการเล่น   ให้นำผัก  แกะ  และสุนัขจิ้งจอกข้ามฝั่ง  โดยถ้าหากผักกับแกะ  หรือ แกะกับสุนัขจิ้งจอก อยู่กันตามลำพัง  ผู้เล่นก็จะแพ้การเล่นในครั้งนั้นๆ

เกมที่ 2  เกมปิศาจ  คลิกเข้าเล่นเกม
วิธีการเล่น   ให้นำนักบวช และปิศาจข้ามฝั่ง  โดยถ้าหากในแต่ละฝั่งมีนักบวชจำนวนน้อยกว่าปิศาจ  นักบวชจะถูกจับซึ่งหมายความว่า  ผู้เล่นก็จะแพ้การเล่นในครั้งนั้นๆ

เกมที่ 3 รีบหน่อย  คลิกเข้าเล่นเกม
วิธีการเล่น   ให้นำผัก  แกะ  และสุนัขจิ้งจอกข้ามฝั่ง  โดยถ้าหากผักกับแกะ  หรือ แกะกับสุนัขจิ้งจอก อยู่กันตามลำพัง  ผู้เล่นก็จะแพ้การเล่นในครั้งนั้นๆ
